Skolni vzdélavaci program Skola Zivota a pro Zivot

Dodatek SVP platny od 1.9.2024 pro zaky nastupujici
do prvnich ro¢niku Ctytletého studia a patych ro¢niku
osmiletého studia.



CtyFleté vzdélavani

Predméty 1. | 2 | 3. | a MHodinova
Cesky jazyk a lit. 4 3 4 4 15
Cizi jazyk 3 3 4 4 14
Matematika a jeji aplikace 4 4 4 3 15
Fi, Nj, Si 4 3 3 3 13
Vyuziti dig.technologii 2 2 0 0 4
Déjepis 2 2 2 2

Zaklady spolecenskych véd 1 2 2 2

Fyzika 2 2,5 2,5 0 43
Chemie 2,5 2,5 2 0

Biologie 2,5 2 2,5 2

Zemépis 2 3 0 0

Hudebni vychova 2 2 0 0 4
Vytvarna vychova 2 2 0 0

Télesna vychova 2 2 2 2 8
1. volitelny predmét 0 2 2

2. volitelny predmét 2 2

3. volitelny predmét 2 2 16
4. volitelny predmét 2

5. volitelny predmét 2

Celkova povinna casova

dotace

Minimalni pocet hodin v
rocniku

27

27 27 27

Maximalni pocet hodin v
ro¢niku

Nase dotace

35

35 35 35




Osmileté vzdélavani

Predméty 1. 2. 3. 4. 58 6. 7. 8. Hod. dotace
Cesky jazyk a lit. 5 4 4 4 4 3 4 4 17+15
Cizi jazyk 3 3 4 4 3 3 4 4 14+14
Matematika a jeji aplikace 5 4 4 4 4 4 4 3 17+15
Fj, Nj, Si 3 2 2 3 4 3 3 3 10+13
Vyuziti dig.technologii 1 1 1 1 2 2 0 0 4+4
Dé&jepis 2 2 2 2 2 2 2 2
12+15
VO/ZSsV 1 1 1 1 1 2 2 2
Fyzika 0 2,5 2 2 2 2,5 2,5 0
Chemie 0 0 2,5 2 2,5 2,5 2 0
— — - 27+28
Prirodopis/Biologie 2 2,5 2,5 2 2,5 2 2,5 2
Zemeépis 2 2 1 2 2 3 0 0
Hudebni vychova 1 1 1 1 2 2 0 0 1044
Vytvarna vychova 2 2 1 1 2 2 0 0
Télesna vychova 2 2 2 2 2 2 2 2 8+8
Konverzace v NJ, Fj, §j 1 1 1
1. volitelny predmét 2 2
2. volitelny predmét 2 2
- — " 3+16
3. volitelny predmet 2 2
4. volitelny predmét 2
5. volitelny predmét 2
Celkova povinna ¢asova
dotace 122+132
Minimalni pocet hodin v 27 | 27 | 27 | 2 | 27 | 27 | 27 | 2
rocniku
Maximalni pocet hodin v 35 35 35 | 35 35 | 35 | 35 35
rocniku
Nase dotace 29 30 31 32 33 33 34 32 122+132




Informacni a komunikacni technologie - 1. a 2. ro¢nik ¢tyrletého
studia

Vyuziti digitalnich technologii

Charakteristika a cile predmétu

Predmét Vyuziti digitalnich technologii (dale jen VDT) je soucasti vzdélavaciho obsahu vzdélavaci
oblasti Informatika z RVP GV.

Predmét VDT rozviji informatické mysleni Zakd a prohlubuje jejich porozuméni principim
digitalnich technologii.

Obsahova charakteristika

Zptistupiiuje Zak@im metody efektivniho, zejména automatizovaného zpracovéani informaci. Zaci se
uci zobecnit feSeni konkrétniho problému pro obdobné problémy, postupné pribyva tloh s vice
moznostmi feSeni.

Ve VDT se Zaci u€i rozpoznavat situace, kdy je pri feSeni problému vyhodné uplatnit algoritmicky
pristup. Shromazd'uji primérené mnozstvi relevantnich informaci, vytvareji a zkouSeji rizné
UCi se posuzovat problémy podle vyznamu pro cilovou skupinu. Posuzuji také pfimé a neprimé
dopady feSeni nebo nefeSeni problému nejen na cilovou skupinu, ale i na dalsi ¢leny spolecnosti
nebo na Zivotni prostredi.

Uci se rozumét strukturovani velkého mnoZstvi dat, vazbam mezi nimi, jejich zabezpeceni.
P¥i vyhledavéani novych informaci se u¢i rozeznavat dezinformace.

Organizacni a casova charakteristika

Pfedmét VDT je vyuCovan dvé hodiny tydné v prvnim a druhém rocniku ctyfletého studia
v pocCitacové pracovné pripadné v laboratori, tfidy jsou rozdéleny na poloviny. Vyuka navazuje
na latku probranou na zakladni Skole.

Kazdy zak ma k dispozici pocita¢, mtize vyuzivat tiskarnu, v pracovné je dataprojektor, Zaci pracuji
i s dalSimi technologiemi — tiskem, gravirovacim strojem, fezacim plotterem — vybaveni se dopliiuje
prubézné.

Teoreticky vyklad je omezen na minimum, diraz klademe na praktické projekty.

Vychovné a vzdelavaci strategie

Klic¢ové kompetence Vzdélavaci strategie rozvijejici kompetence zaku

Kompetence k uceni ucitel:

e s chybou Zaka pracuje jako s prileZitosti, jak ukazat cestu

ke spravnému feSeni

e klade oteviené otazky, zadava problémové dlohy ¢i ulohy
rozvijejici tvorivost a hleda jejich spolecné reSeni diskuzi a
ocenuje tvirci principy pri jejich feSeni

e zadava ukoly, pfi kterych Zaci kombinuji informace z riiznych
zdrojt

e zadava samostatnou praci, ktera rozviji samostatnost a
angazovanost zak

e vede Zaky k praci s riznymi zdroji informaci a ke schopnosti
po analyze nabizenych sdéleni a kritickém zhodnoceni




Klicové kompetence

Vzdélavaci strategie rozvijejici kompetence zaku

hodnovérnosti pramenti zvolit nejvhodnéjsi prameny; uci je
pracovat s prameny tak, aby se nedopoustéli plagiatorstvi
e vyZaduje dokoncovani prace v dohodnutych terminech

Kompetence k FeSeni problému

e vede zaky k planovani ukoli a postupii

e zarazuje metody, pri kterych dochazeji k objeviim, feSenim a
zavértm Zaci sami

euc¢i zdky vnimat, pfijimat i1 samostatn¢ formulovat
alternativni moZnosti feSeni a pracovat s nimi

Kompetence komunikativni

e vede Zaky k prezentaci vlastni prace pred spoluzaky a ti se uci
hodnotit a vécné tolerovat riznost projevu a navzajem

se povzbuzovat

e vede Zaky k sebevédomé prezentaci a interpretaci individualni
i skupinové prace

e vede Zaky k tomu, aby kladli diraz nejen na obsahovou, ale i
na formalni a nonverbalni stranku dstni prezentace

e vede Zaky k praktickému pouzivani komunikativnich
dovednosti nejen ve Skole a pfitomnosti, ale i mimo ni a v
budoucnu — profesnim i osobnim Zivoté

Kompetence socialni a
personalni

e zadava ukoly, pfi kterych Zaci spolupracuji

e podporuje Zaky pri rozvoji jejich schopnosti a osobnosti

e disledné vede zéky ke vhodnému zptsobu komunikace ve
Skolnim prostfedi 1 na vefejnosti a k dodrzovani zasad
vhodného spolecenského chovéni a vystupovani

Kompetence obcanské

e objasnuje zZaktim, které koncepce a postupy, pouzivané
ve spoleCenské praxi, jsou v souladu se zakony a
spolecenskymi normami

Kompetence pracovni

e zadava ukoly zptisobem, ktery umoziiuje volbu raznych
postupti

e vede Zaky ke spravnym zptlisobtim vyuzZiti materiali, nastrojq,
techniky a vybaveni

e vyZzaduje spravné uvadéni zdrojti a prament, ze kterych zZak
pfi zpracovavani tkolt Cerpal

e vede zaky k uvédomélému planovani prace a k casovému
rozvrzeni dlouhodobé;jsich ¢innosti a pracovnich kol

e disledné vede nejen k praci individualni, ale i tymové

Kompetence digitalni

e seznamuje Zaky s digitalnimi technologiemi a vede je k tomu,
aby dokazali ménit prostfedky podle toho, jak se obor rozviji a
jak se méni jejich potreby

e vede Zaky k praci s riznymi formaty informaci, k tomu, aby
kompetentné rozhodli o vhodnosti pouZiti konkrétniho postupu
e uci je formulovat technické problémy a hledat jejich FeSeni

e upozornuje na prinosy i rizika vyvoje digitalnich technologii,
vliv na Zivot jedince i spolecnosti, na Zivotni prostredi

e zdtiraznuje bezpecnost zarizeni i dat, predchazeni situacim
ohroZujicim zdravi télesné i duSevni, nutnost etického chovani
v digitalnim prostoru




Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu

1. ROCNIK Prifezova témata a

mezipredmeétové vztah
Ocekavané vystupy Ucivo P y
Zdk:

e organizuje ucelné data a chrani je proti poSkozeni ¢i zneuZiti,

efektivné je prenasi a zalohuje

e sprava a organizace souborti
e hesla

e vyuZziva informacni a komunikacni sluzby v souladu s
etickymi, bezpecnostnimi a legislativnhimi poZadavky

e vyuZziva internetové zdroje k rozSifovani znalosti

e vi, jak se branit proti napadeni pocitace viry

e NETiketa

e spam, hoax, phishing

o MS Teams

e rozsifené vyhledavani na internetu

e zpracovava a prezentuje vysledky své prace s vyuZitim
pokrocilych funkci aplikacniho softwaru, multimedialnich
technologii a internetu

e vytvori strukturovany dokument s pouZitim pokrocilejsich
funkci pro zpracovani textu

e uvadi ve svych pracich zdroje podle obecné pouZivanych
pravidel

e vytvoreni strukturovaného
dokumentu s pouZzitim pokrocilejSich
funkci pro zpracovani textu

e citace

CJ, NJ, FJ — formalni Uprava
dokumentu, tvorba dotazu na
webu, prezentace

e presné piSe desetiprstovou hmatovou metodou

e psani deseti prsty
e spravné drZeni téla
e psani text( dle predlohy

e zvlada vyjadfovat myslenku ¢i sdéleni grafickymi vizualnimi

prostiedky

e vytvari komplexni grafické projekty

e samostatné tvori a cilené reaguje na grafické zadani
e na zakladni urovni tvori vektorovou grafiku

e upravi vektorovou grafiku a vytvori grafické navrhy

e zaklady tvorby 2D grafiky

e vektorova grafika (objekty, cesty,
text, tisk)

e prace s programy typu Inkscape,
LO.Draw

e 2D vystupy v podobé tisku,
vyrezavani nebo gravirovani

Esteticka vychova — kompozice,
graficky navrh projektu




1. ROCNIK

Ocekavané vystupy

Ucivo

Priifezova témata a
mezipredmétové vztahy

e zpracovava data pomoci tabulkového kalkulatoru

e zpracovani dat pomoci tabulkového
kalkulatoru, vytvoteni grafu

M - statistika, prabéhy funkci

e vyuZziva teoretické i praktické poznatky o funkcich
jednotlivych slozek hardwaru a softwaru k tviir¢imu a
efektivnimu feSeni tloh

e ovlada a vyuziva dostupnou vypocetni techniku, software a
hardware

e hardware popis zakladnich soucasti
pocitace

e schéma soucasného pocitace

e typy a provedeni pocitact

e vytvori prezentaci pomoci odpovidajiciho softwaru, vytvori
Sablonu, pouZije multimedialni objekty, pracuje s ovladacimi
prvky, nastavi parametry béhu prezentace (napr. ¢asovani,
ovladani)

e vytvoreni prezentace

e vytvoreni Sablony

e pouziti multimedialnich objektti
e prace s ovladacimi prvky

e nastaveni parametrti béhu
prezentace




2. ROCNIK

Priirezova témata a

Ocekavané vystupy

Ucivo

mezipredmétové vztahy

Zak:
e zpracovava data pomoci tabulkového kalkuldtoru nebo
matematického softwaru

e financni matematika v tabulkovém
kalkulatoru

M - procenta

e zpracovava a prezentuje vysledky své prace
e vyuziva pokrocilych funkci textového editoru k vytvareni
tiSténych textd

e tvorba matematickych, fyzikalnich
a chemickych vzorct v textu pomoci
LO.Math

M, F, CH - vzorce a jejich zapis

e sestavi program v blokové orientovaném programovacim
jazyce;

e v programu najde a opravi chyby;

e vytvari, pouziva a kombinuje vlastni bloky

e blokové orientovany programovaci
jazyk

e cykly, vétveni

e tvorba programu - hry

e vyuZiva informacni a komunikacni sluzby v souladu s
etickymi, bezpe€nostnimi a legislativhimi poZadavky

e zna podstatu autorského zakona

e uvadi ve svych pracich zdroje podle obecné pouZivanych
pravidel

e autorsky zakon

e tvori a upravuje rastrovou grafiku na zékladni tirovni

e rastrova grafika - zakladni
parametry, Uprava obrazu, tonalni
upravy obrazu, maskovani,
retuSovani, efekty

e orientuje se v oblasti Al
e na prikladu vysvétli princip strojového uceni
e diskutuje o prinosech a rizicich Al

e uméla inteligence — aplikace
e limity, pfinosy a rizika Al

e vytvori strukturovany dokument s pouZitim pokrocilejsich
funkci pro zpracovani textu

e pouZiva pokrocilé nastroje pro prezentaci tiSténych
dokumentt

e vytvoreni a prezentace rocnikového
projektu
e tisk a vazba odborné publikace




Zabezpeceni vyuky zaku se specialnimi vzdélavacimi potirebami

zaci se specidlnimi vzdélavacimi potfebami mohou vyuzit vSech moZnosti, které dava
vypocetni technika k vyrovnani jejich znevyhodnéni a maji moznost pracovat svym osobnim
tempem.

Zabezpeceni vyuky Zdakit mimoradné nadanych

Charakter prace v predmétu VDT umoziuje diferencovany pfistup ke zakim. Nadani Zaci,
kteti postupuji ve zvladani latky rychleji, dostavaji ndrocnéjsi ukoly k samostatnému zpracovani,
konzultuji svoji praci pribézné s vyucujicim a vysledky pak prezentuji spoluzakim.



Aplikace vypocetni techniky — 3. a 4. ro¢nik ¢tyrletého studia

Charakteristika a cile predmétu

Predmeét si klade za cil naucit Zaky aktivné vyuzZivat SirSi dostupné programové vybaveni IT,
reagovat na prekotny vyvoj v oblasti digitalnich technologii. Naucit je aplikovat ziskané védomosti
pri feSeni praktickych problémt se kterymi se setkaji v dalSim studiu i praktickém Zivoté.

Obsahova charakteristika

Predmét je rozdélen do nékolika hlavnich blokt. VSechny bloky obsahuji teoretickou i praktickou
cast, kde Zaci pracuji jak samostatné, tak ve skupinach a maji timto dostatecny prostor k jak vlastni
seberealizaci, tak k tymové spolupraci.

Jednotlivé bloky se tykaji algoritmizace, robotiky, 3D grafiky, technologii

Organizacni a Casova charakteristika

Pfedmét je veden jako volitelny seminaf s hodinovou dotaci 2 hodiny tydné v poslednich dvou
roCnicich studia, tzn. tfetim a ¢tvrtém rocCniku ctyfletého studia.
Maximalni pocet Zaku je 16.

Vychovné a vzdeélavaci strategie

Klicové kompetence Vzdélavaci strategie rozvijejici kompetence zaku

Kompetence k uceni ucitel:

e s chybou Zaka pracuje jako s prileZitosti, jak ukazat cestu

ke spravnému feSeni

e klade oteviené otazky, zadava problémové ulohy ¢i ulohy
rozvijejici tvorivost a hleda jejich spolecné feSeni diskuzi a ocefiuje
tvirci principy pfi jejich feSeni

e zadava ukoly, pfi kterych Zaci kombinuji informace z rtiznych
zdroji

e zadava samostatnou praci, ktera rozviji samostatnost a
angazovanost zaku

e vede Zaky k praci s riznymi zdroji informaci a ke schopnosti po
analyze nabizenych sd€leni a kritickém zhodnoceni hodnovérnosti
prament zvolit nejvhodnéjsi prameny; uci je pracovat s prameny
tak, aby se nedopoustéli plagiatorstvi

e vyZaduje dokoncovani prace v dohodnutych terminech

Kompetence k FeSeni e vede Zaky k planovani tikolt a postupti

problémii e zarazuje metody, pfi kterych dochézeji k objeviim, feSenim a
zaveérim Zaci sami

e uci zaky vnimat, ptijimat i samostatné formulovat alternativni
moznosti feSeni a pracovat s nimi

Kompetence e vede Zaky k prezentaci vlastni prace pred spoluzaky a ti se uci
komunikativni hodnotit a vécné tolerovat rtiznost projevu a navzajem

se povzbuzovat

e vede Zaky k sebevédomé prezentaci a interpretaci individualni i
skupinové prace

e vede Zaky k tomu, aby kladli dtiraz nejen na obsahovou, ale i na
formalni a nonverbalni stranku Ustni prezentace




Klicové kompetence

Vzdélavaci strategie rozvijejici kompetence zaku

e vede Zaky k praktickému pouZivani komunikativnich dovednosti
nejen ve Skole a pritomnosti, ale i mimo ni a v budoucnu —
profesnim i osobnim Zivoté

Kompetence socialni a
personalni

e zadava ukoly, pri kterych Zaci spolupracuji

e podporuje Zaky pfi rozvoji jejich schopnosti a osobnosti

e disledné vede zéky ke vhodnému zplisobu komunikace ve
Skolnim prostfedi i na vefejnosti a k dodrzovani zadsad vhodného
spolecenského chovani a vystupovani

Kompetence obcanské

e objastiuje zZaktim, které koncepce a postupy, pouzivané
ve spolecCenské praxi, jsou v souladu se zakony a spoleCenskymi
normami

Kompetence pracovni

e zadava ukoly zpiisobem, ktery umoznuje volbu riznych postupti
e vede Zaky ke spravnym zptisobtim vyuziti materiali, nastroja,
techniky a vybaveni

e vyZaduje spravné uvadéni zdrojti a pramend, ze kterych zak pri
zpracovavani tkolt Cerpal

e vede zaky k uvédomélému planovani prace a k Casovému
rozvrzeni dlouhodobéjsich ¢innosti a pracovnich ukoli

e disledné vede nejen k praci individuélni, ale 1 tymové

Kompetence digitalni

e seznamuje Zaky s digitalnimi technologiemi a vede je k tomu, aby
dokazali ménit prostfedky podle toho, jak se obor rozviji a jak se
meéni jejich potreby

e vede Zaky k praci s riznymi formaty informaci, k tomu, aby
kompetentné rozhodli o vhodnosti pouZiti konkrétniho postupu

e uci je formulovat technické problémy a hledat jejich feSeni

e upozornuje na prinosy i rizika vyvoje digitalnich technologii, vliv
na zivot jedince i spolecnosti, na Zivotni prostredi

e zdUraziuje bezpecnost zarizeni i dat, predchazeni situacim
ohroZujicim zdravi télesné i duSevni, nutnost etického chovani v
digitalnim prostoru




Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu

3. rocnik Prifezova témata a

< VA v mezipfedmétové vztahy
Ocekavané vystupy Ucivo
Zak:

e v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani robotické hracky

e v programu najde a opravi chyby

e rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi, co
se bude opakovat a kolikrat

e 1ozpozna, jestli se prikaz umisti dovnitf opakovani, pred nebo
za néj

e Vvytvari, pouziva a kombinuje vlastni bloky

e tvorba robotickych hracek za
pouziti Lego Education

e programovani v systému Scratch
pro Lego Education

e vytvaii diagramy, blokova schémata, mySlenkové mapy

e tvorba blokovych a vyvojovych
diagramt ve vektorovych grafickych
editorech

e vytvari a odlad’uje jednoduché programy v jazyce se vstupy,
vystupy a spravnym pouZitim proménnych

e zna zakladni programovaci prikazy

e dokumentuje své programy

e aktivné pouZziva vyrokovou logiku

e zakresleni algoritmu pomoci
vyvojového diagramu

e programovani v jazyce Python -
prace s proménnymi, cykly a
podminky, vyroky

M — vyrokova logika




4. rocnik

Ocekavané vystupy

Ucivo

Prirezova témata a
mezipredmétové vztahy

Zdk

e orientuje se v problematice pocitacovych siti

e ovlada zakladni pojmy z oblasti pocitacovych siti

e orientuje se v topologii pocitacovych siti a sitovych sluzbach

e HW a SW pro praci v siti
e prakticky vyuZitelné sluzby
lokalnich i svétovych siti

e tvori a upravuje rastrovou grafiku na zakladni trovni
e vyuziva pokrocilych funkci grafického editoru
e samostatné tvori a cilené reaguje na grafické zadani

e rastrova grafika (zakladni
parametry, Uprava obrazu)

e rastrova grafika (tonalni tpravy
obrazu, maskovani, retuSovani,
efekty)

e pravidlo zlatého fezu

e umi provadét zakladni udrzbu HW pocitace a periferii IT

e udrzba a servis HW

e umi statisticky zpracovat neméfena nebo vypocitana data
pomoci tabulkového kalkulatoru vcetné grafického znazornéni
e umi pouZit tabulkovy kalkulator k feSeni vysSich
matematickych funkci

e umi aktivné pouzivat aktivni funkce a prvky tabulkovych
kalkulatorti

e statistické funkce tabulkovych
kalkulatort

e grafy a regresni krivky

e numerické integraly




Zabezpeceni vyuky Zdkii se specialnimi vzdelavacimi potiebami

zaci se specidlnimi vzdélavacimi potfebami mohou vyuzit vSech moZnosti, které dava
vypocetni technika k vyrovnani jejich znevyhodnéni a maji moznost pracovat svym osobnim
tempem.

Zabezpeceni vyuky Zdakit mimoradné nadanych

Charakter prace v predmétu AVT umoziuje diferencovany piistup ke zaktim. Nadani Zaci,
kteti postupuji ve zvladani latky rychleji, dostavaji ndrocnéjsi ukoly k samostatnému zpracovani,
konzultuji svoji praci pribézné s vyucujicim a vysledky pak prezentuji spoluzakim.



Informacni a komunikac¢ni technologie — 5. a 6. ro¢nik osmiletého
studia

Vyuziti digitalnich technologii

Charakteristika a cile predmétu

Predmét Vyuziti digitalnich technologii (dale jen VDT) je soucasti vzdélavaciho obsahu vzdélavaci
oblasti Informatika z RVP GV.

Predmét VDT rozviji informatické mysleni Zakd a prohlubuje jejich porozuméni principim
digitalnich technologii.

Obsahova charakteristika

Zptistupiiuje Zak@im metody efektivniho, zejména automatizovaného zpracovéani informaci. Zaci se
uci zobecnit feSeni konkrétniho problému pro obdobné problémy, postupné pribyva tloh s vice
moznostmi feSeni.

Ve VDT se Zaci u€i rozpoznavat situace, kdy je pri feSeni problému vyhodné uplatnit algoritmicky
pristup. Shromazd'uji primérené mnozstvi relevantnich informaci, vytvareji a zkouSeji rizné
UCi se posuzovat problémy podle vyznamu pro cilovou skupinu. Posuzuji také pfimé a neprimé
dopady feSeni nebo nefeSeni problému nejen na cilovou skupinu, ale i na dalsi ¢leny spolecnosti
nebo na Zivotni prostredi.

Uci se rozumét strukturovani velkého mnoZstvi dat, vazbam mezi nimi, jejich zabezpeceni.
P¥i vyhledavéani novych informaci se u¢i rozeznavat dezinformace.

Organizacni a casova charakteristika

Pfedmét VDT je vyuCovan dvé hodiny tydné v kvinté a sexté v pocitaCové pracovné pripadné
v laboratori, tfidy jsou rozdéleny na poloviny. Vyuka navazuje na latku probranou v nizSich
roCnicich gymnazia resp. na zakladni Skole.

Kazdy zak ma k dispozici pocita¢, mtize vyuzivat tiskarnu, v pracovné je dataprojektor, Zaci pracuji
i s dalSimi technologiemi — 3D tiskem, gravirovacim strojem, Fezacim plotterem — vybaveni se
dopliiuje priibézné. Zaci maji k dispozici licence programi pro 3D modelovani.

Teoreticky vyklad je omezen na minimum, diraz klademe na praktické projekty.

Vychovné a vzdelavaci strategie

Klic¢ové kompetence Vzdélavaci strategie rozvijejici kompetence zaku

Kompetence k uceni ucitel:

e s chybou Zaka pracuje jako s prileZitosti, jak ukazat cestu

ke spravnému feSeni

e klade oteviené otazky, zadava problémové dlohy ¢i ulohy
rozvijejici tvorivost a hleda jejich spolecné reSeni diskuzi a
ocenuje tvirci principy pri jejich feSeni

e zadava ukoly, pfi kterych Zaci kombinuji informace z riiznych
zdrojt

e zadava samostatnou praci, ktera rozviji samostatnost a
angazovanost zak

e vede Zaky k praci s riznymi zdroji informaci a ke schopnosti
po analyze nabizenych sdéleni a kritickém zhodnoceni




Klicové kompetence

Vzdélavaci strategie rozvijejici kompetence zaku

hodnovérnosti pramenti zvolit nejvhodnéjsi prameny; uci je
pracovat s prameny tak, aby se nedopoustéli plagiatorstvi
e vyZaduje dokoncovani prace v dohodnutych terminech

Kompetence k FeSeni problému

e vede zaky k planovani ukoli a postupii

e zarazuje metody, pri kterych dochazeji k objeviim, feSenim a
zavértm Zaci sami

euc¢i zdky vnimat, pfijimat i1 samostatn¢ formulovat
alternativni moZnosti feSeni a pracovat s nimi

Kompetence komunikativni

e vede Zaky k prezentaci vlastni prace pred spoluzaky a ti se uci
hodnotit a vécné tolerovat riznost projevu a navzajem

se povzbuzovat

e vede Zaky k sebevédomé prezentaci a interpretaci individualni
i skupinové prace

e vede Zaky k tomu, aby kladli diraz nejen na obsahovou, ale i
na formalni a nonverbalni stranku dstni prezentace

e vede Zaky k praktickému pouzivani komunikativnich
dovednosti nejen ve Skole a pfitomnosti, ale i mimo ni a v
budoucnu — profesnim i osobnim Zivoté

Kompetence socialni a
personalni

e zadava ukoly, pfi kterych Zaci spolupracuji

e podporuje Zaky pri rozvoji jejich schopnosti a osobnosti

e disledné vede zéky ke vhodnému zptsobu komunikace ve
Skolnim prostfedi 1 na vefejnosti a k dodrzovani zasad
vhodného spolecenského chovéni a vystupovani

Kompetence obcanské

e objasnuje zZaktim, které koncepce a postupy, pouzivané
ve spoleCenské praxi, jsou v souladu se zakony a
spolecenskymi normami

Kompetence pracovni

e zadava ukoly zptisobem, ktery umoziiuje volbu raznych
postupti

e vede Zaky ke spravnym zptlisobtim vyuzZiti materiali, nastrojq,
techniky a vybaveni

e vyZzaduje spravné uvadéni zdrojti a prament, ze kterych zZak
pfi zpracovavani tkolt Cerpal

e vede zaky k uvédomélému planovani prace a k casovému
rozvrzeni dlouhodobé;jsich ¢innosti a pracovnich kol

e disledné vede nejen k praci individualni, ale i tymové

Kompetence digitalni

e seznamuje Zaky s digitalnimi technologiemi a vede je k tomu,
aby dokazali ménit prostfedky podle toho, jak se obor rozviji a
jak se méni jejich potreby

e vede Zaky k praci s riznymi formaty informaci, k tomu, aby
kompetentné rozhodli o vhodnosti pouZiti konkrétniho postupu
e uci je formulovat technické problémy a hledat jejich FeSeni

e upozornuje na prinosy i rizika vyvoje digitalnich technologii,
vliv na Zivot jedince i spolecnosti, na Zivotni prostredi

e zdtiraznuje bezpecnost zarizeni i dat, predchazeni situacim
ohroZujicim zdravi télesné i duSevni, nutnost etického chovani
v digitalnim prostoru




Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu

KVINTA Prurezova témata a
SVP vystupy 5 mezipfedmétové vztahy
Zdk:

e pojmenuje Casti pocitace a popiSe jejich funkci, rozpozna
typy pocitact

e vyuZziva teoretické i praktické poznatky o funkcich
jednotlivych slozek hardwaru a softwaru k tviir¢imu a
efektivnimu FeSeni tiloh

e uvede priklady historickych vypocetnich prostfedki a
popise vyvoj pocitact ve vztahu k pouZzitym soucastkam

e pii praci s vypocetni technikou vyuZiva teoretické poznatky
o funkcich jednotlivych sloZek hardware a software

e ovlada a vyuZiva dostupnou vypocetni techniku, software a
hardware

e pojmy hardware a software, soucasti
pocitace a jeho fungovani

e historie vypocetnich prostredkd,
zlomové okamziky vyvoje pocitact

e schéma soucCasného pocitace

e nové technologie

FYZ — elektfina, relé, polovodice

e organizuje ucelné data a chrani je proti poSkozeni ci
zneuziti

e sprava souborti
e hesla

e vyuziva dostupné sluzby informacnich siti k vyhledavani
informaci, ke komunikaci, k vlastnimu vzdélavani a tymové
spolupraci

e rozsifené vyhledavani na internetu
e sdileni informaci

e vyuZiva informacni a komunikacni sluzby v souladu s
etickymi, bezpecnostnimi a legislativnimi poZadavky

e zna podstatu autorského zakona

e uvadi ve svych pracich zdroje podle obecné pouzivanych
pravidel

e autorsky zakon
e NETiketa

CJ — citace a tvorba $kolnich
praci

e zvlada vyjadrovat myslenku ¢i sdéleni grafickymi
vizualnimi prostredky
e vytvari komplexni grafické projekty

e zaklady tvorby 2D grafiky
e vektorova grafika (objekty, cesty,
text, tisk)

Esteticka vychova — kompozice,
graficky navrh projektu




KVINTA

SVP vystupy

Ucivo

Priifezova témata a
mezipredmétové vztahy

e samostatné tvori a cilené reaguje na grafické zadani
e na zakladni urovni tvori vektorovou grafiku
e upravi vektorovou grafiku a vytvori grafické navrhy

e prace s programy typu Inkscape,
LO.Draw

e 2D vystupy v podobé tisku,
vyrezavani nebo gravirovani

e zpracovava a prezentuje vysledky své prace s vyuZzitim
pokrocilych funkci aplikacniho softwaru

e vyuziva pokrocilych funkci tabulkového editoru ke
zpracovani dat

e pokrocilé funkce tabulkovych
kalkulatort

e graficka interpretace dat

e vyrokova logika a logické operace v
podminkach

M

e statistika, pribéhy funkci
e procenta

e podobnost




SEXTA Priifezova témata a

« . v mezipfedmétové vztah
Ocekavané vystupy Ucivo P y
Zdk:

e dokaZe uvést negativni vlivy prace s PC na zdravi a vi, jak je
omezit, ridi se spravnymi zasadami pfi praci na PC

e v praxi aplikuje poznatky o ergonomickém usporadani
pocitacového pracovisté a hygiené pti dlouhodobé praci s
pocitacem

e ergonomie a hygiena pri praci s
pocitacem

e zpracovava a prezentuje vysledky své prace
e vyuZziva pokrocilych funkci textového editoru k vytvareni
tiSténych texti

e tvorba matematickych, fyzikalnich a
chemickych vzorcti v textu pomoci
LO.Math

M, F, CH — vzorce a jejich zapis

e Se orientuje se v oblasti Al
e na prikladu vysvétli princip strojového uceni
e diskutuje o prinosech a rizicich Al

e uméla inteligence — aplikace
e limity, pfinosy a rizika Al

e rozumi a vysvétli zakladni pojmy z oblasti 3D grafiky
e ovlada zakladni principy 3D modelovani

e vytvari scénu s vyuzitim zakladnich objektt

e umi pfipravit soubor pro 3D tiskarnu

e 3D - zakladni pojmy, orientace a
prace v prostoru v nejcastéji
pouZivaném SW

e 3D tisk — princip, materialy, priprava
modelu k tisku

e vyuziva dostupné sluzby informacnich siti k vyhledavani
informaci, ke komunikaci, k vlastnimu vzdélavani a tymové
spolupraci

e aplikuje zasady tvorby WWW stranek

e orientuje se ve struktufe HTML stranky

e tvori strukturovany text pomoci vhodnych sémantickych
tagll

e spolupracuje ve skupiné pri vytvareni spolecnych projekti

e tvorba webovych stranek
e jazyk HTML

MeV — Medialni produkty a jejich
vyznam, propojeni se vSemi
predméty

OSYV — Spoluprace a soutéz

74k ziskava predstavu o praci v
tymu

Zadk rozviji sebedivéru a
odpovédnost, umi spolupracovat




Zabezpeceni vyuky Zdkii se specialnimi vzdelavacimi potiebami

zaci se specidlnimi vzdélavacimi potfebami mohou vyuzit vSech moZnosti, které dava
vypocetni technika k vyrovnani jejich znevyhodnéni a maji moznost pracovat svym osobnim
tempem.

Zabezpeceni vyuky Zdakit mimoradné nadanych

Charakter prace v predmétu VDT umoziuje diferencovany pfistup ke zakim. Nadani Zaci,
kteti postupuji ve zvladani latky rychleji, dostavaji ndrocnéjsi ukoly k samostatnému zpracovani,
konzultuji svoji praci pribézné s vyucujicim a vysledky pak prezentuji spoluzakim.



Aplikace vypocetni techniky — 7. a 8. ro¢nik osmiletého studia

Charakteristika a cile predmétu

Predmeét si klade za cil naucit Zaky aktivné vyuzZivat SirSi dostupné programové vybaveni IT,
reagovat na prekotny vyvoj v oblasti digitalnich technologii. Naucit je aplikovat ziskané védomosti
pri feSeni praktickych problémt se kterymi se setkaji v dalSim studiu i praktickém Zivoté.

Obsahova charakteristika

Predmét je rozdélen do nékolika hlavnich blokt. VSechny bloky obsahuji teoretickou i praktickou
cast, kde Zaci pracuji jak samostatné, tak ve skupinach a maji timto dostatecny prostor k jak vlastni
seberealizaci, tak k tymové spolupraci.

Jednotlivé bloky se tykaji algoritmizace, robotiky, 3D grafiky, technologii

Organizacni a Casova charakteristika

Pfedmét je veden jako volitelny seminaf s hodinovou dotaci 2 hodiny tydné v poslednich dvou
rocnicich studia, tzn. septimé a oktavé.
Maximalni pocet Zaku je 16.

Vychovné a vzdélavaci strategie

Klic¢ové kompetence Vzdélavaci strategie rozvijejici kompetence zaku

Kompetence k uceni ucitel:

e s chybou Zaka pracuje jako s prileZitosti, jak ukazat cestu

ke spravnému feSeni

e klade oteviené otazky, zadava problémové ulohy ¢i tlohy
rozvijejici tvorivost a hleda jejich spolecné feSeni diskuzi a oceniuje
tviarci principy pfi jejich feSeni

e zadava tkoly, pri kterych Zaci kombinuji informace z rtiznych
zdrojia

e zadava samostatnou praci, ktera rozviji samostatnost a
angazovanost zaka

e vede Zaky k praci s riznymi zdroji informaci a ke schopnosti po
analyze nabizenych sdéleni a kritickém zhodnoceni hodnovérnosti
prament zvolit nejvhodné&jsi prameny; uci je pracovat s prameny
tak, aby se nedopoustéli plagiatorstvi

e vyZaduje dokoncovani prace v dohodnutych terminech

Kompetence k reSeni e vede zZaky k planovani tkoli a postupti

problémi e zatazuje metody, pfi kterych dochéazeji k objeviim, feSenim a
zavértim Zaci sami

e uci zaky vnimat, pfijimat i samostatné formulovat alternativni
moznosti feseni a pracovat s nimi

Kompetence e vede Zaky k prezentaci vlastni prace pred spoluZaky a ti se uci
komunikativni hodnotit a vécné tolerovat rtiznost projevu a navzajem

se povzbuzovat
e vede Zaky k sebevédomé prezentaci a interpretaci individualni i
skupinové prace
e vede zaky k tomu, aby kladli diiraz nejen na obsahovou, ale i na




Klicové kompetence

Vzdélavaci strategie rozvijejici kompetence zaku

formalni a nonverbalni stranku ustni prezentace

e vede Zaky k praktickému pouZivani komunikativnich dovednosti
nejen ve Skole a pritomnosti, ale i mimo ni a v budoucnu —
profesnim i osobnim Zivoté

Kompetence socialni a
personalni

e zadava ukoly, pfi kterych Zaci spolupracuji

e podporuje Zaky pfi rozvoji jejich schopnosti a osobnosti

e disledné vede zéky ke vhodnému zptsobu komunikace ve
Skolnim prostiedi i na vefejnosti a k dodrzovani zésad vhodného
spolecenského chovéni a vystupovani

Kompetence obcanské

e objasnuje zZaktim, které koncepce a postupy, pouZivané
ve spoleCenské praxi, jsou v souladu se zakony a spolecenskymi
normami

Kompetence pracovni

e zadava tkoly zptisobem, ktery umoziiuje volbu riznych postupti
e vede Zaky ke spravnym zptisoblim vyuZiti material(i, nastroju,
techniky a vybaveni

e vyzaduje spravné uvadéni zdroji a prament, ze kterych Zak pri
zpracovavani ukolt cerpal

e vede zaky k uvédomélému planovani prace a k casovému
rozvrzeni dlouhodobéjsich ¢innosti a pracovnich tkolt

e disledné vede nejen k praci individudlni, ale 1 tymové

Kompetence digitalni

e seznamuje Zaky s digitalnimi technologiemi a vede je k tomu, aby
dokazali ménit prostfedky podle toho, jak se obor rozviji a jak se
meéni jejich potreby

e vede Zaky k praci s riznymi formaty informaci, k tomu, aby
kompetentné rozhodli o vhodnosti pouZiti konkrétniho postupu

e uci je formulovat technické problémy a hledat jejich feSeni

e upozoriuje na prinosy i rizika vyvoje digitalnich technologii, vliv
na Zivot jedince i spolecnosti, na Zivotni prostredi

e zdiraziuje bezpecnost zafizeni i dat, pfedchazeni situacim
ohroZujicim zdravi télesné i duSevni, nutnost etického chovani v
digitalnim prostoru




Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu

SEPTIMA Priifezova témata a

< VA v mezipfedmétové vztahy
Ocekavané vystupy Ucivo
Zak:

e v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani robotické hracky

e v programu najde a opravi chyby

e rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi, co
se bude opakovat a kolikrat

e 1ozpozna, jestli se prikaz umisti dovnitf opakovani, pred nebo
za néj

e Vvytvari, pouziva a kombinuje vlastni bloky

e tvorba robotickych hracek za
pouziti Lego Education

e programovani v systému Scratch
pro Lego Education

e vytvaii diagramy, blokova schémata, mySlenkové mapy

e tvorba blokovych a vyvojovych
diagramt ve vektorovych grafickych
editorech

e vytvari a odlad’uje jednoduché programy v jazyce se vstupy,
vystupy a spravnym pouZitim proménnych

e zna zakladni programovaci prikazy

e dokumentuje své programy

e aktivné pouZziva vyrokovou logiku

e zakresleni algoritmu pomoci
vyvojového diagramu

e programovani v jazyce Python -
prace s proménnymi, cykly a
podminky, vyroky

M — vyrokova logika




OKTAVA

Ocekavané vystupy

Ucivo

Prirezova témata a
mezipredmétové vztahy

Zdk

e orientuje se v problematice pocitacovych siti

e ovlada zakladni pojmy z oblasti pocitacovych siti

e orientuje se v topologii pocitacovych siti a sitovych sluzbach

e HW a SW pro praci v siti
e prakticky vyuZitelné sluzby
lokalnich i svétovych siti

e tvori a upravuje rastrovou grafiku na zakladni trovni
e vyuziva pokrocilych funkci grafického editoru
e samostatné tvori a cilené reaguje na grafické zadani

e rastrova grafika (zakladni
parametry, Uprava obrazu)

e rastrova grafika (tonalni tpravy
obrazu, maskovani, retuSovani,
efekty)

e pravidlo zlatého fezu

e umi provadét zakladni udrzbu HW pocitace a periferii IT

e udrzba a servis HW

e umi statisticky zpracovat neméfena nebo vypocitana data
pomoci tabulkového kalkulatoru vcetné grafického znazornéni
e umi pouZit tabulkovy kalkulator k feSeni vysSich
matematickych funkci

e umi aktivné pouzivat aktivni funkce a prvky tabulkovych
kalkulatorti

e statistické funkce tabulkovych
kalkulatort

e grafy a regresni krivky

e numerické integraly




Zabezpeceni vyuky Zdkii se specialnimi vzdelavacimi potiebami

zaci se specidlnimi vzdélavacimi potfebami mohou vyuzit vSech moZnosti, které dava
vypocetni technika k vyrovnani jejich znevyhodnéni a maji moznost pracovat svym osobnim
tempem.

Zabezpeceni vyuky Zdakit mimoradné nadanych

Charakter prace v predmétu AVT umoziuje diferencovany piistup ke zaktim. Nadani Zaci,
kteti postupuji ve zvladani latky rychleji, dostavaji ndrocnéjsi ukoly k samostatnému zpracovani,
konzultuji svoji praci pribézné s vyucujicim a vysledky pak prezentuji spoluzakim.
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